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Unsere Agenda fiir die nachsten 15 Minuten
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Arbeitsphase 1. Meinungsbild =\
(oY

4’ Wie ist Eure Idealvorstellung eines fur die Lehre
geeigneten Avatars (Optik, Verhalten, Sprache etc.)?

1° Was wirdet Ihr unbedingt vermeiden?



Etablierte Definition, Avatar”

,,Als Avatar wird die Visualisierung und
Charakterisierung von Personen 1n
virtuellen Szenarien [...] bezeichnet, die
sich Nutzer anlegen miissen, um dort
interagieren zu konnen.*

https://e-teaching.org/materialien/glossar/avatar
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Reprasentand

Arbeitsdefinition

Mensch Kl
,Als Avatar wird die Visualisierung und Dynamik
Charakterisierung von Personen oder Statisch Bewegt

Kinstlicher Intelligenz in digitalen

Umgebungen bezeichnet, um dort zu .
interagieren. Anthropomorphie

Fiktion Realperson

Authentizitat
Niedrig Hoch
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deo Production from

using primary course
the university's study guide
sually. This approach was deliberately selected for

videos on specific course topics. T!
teachers who are required to pros
part of their teaching.

‘As the first part of our workflow, we present a tool that utilizes
ChatGPT-4 and DALLE 2 to autonomously generate a script and
background graphics for videos, using primary course descriptions
extracted througha given course web URL. As the second part of the
workdlow, we combine those generated artefacts into videos using
Narakeet, a Text-to-Speech software service that s available online.
To analyze the feasibility of this workflow, we then conducted a
feld survey where university teachers participated in reviewing
introductory course videos of their courses generated through our
workflow, We employed only engineering courses that are English-
taught in this field survey.

The results demonstrate the potential of Al-generated content
to increase the efficiency of teachers when creating video mate-
rials, However, challenges such as the uncanny valley effect in
text-to-speech narration and the propensity for Al-generated mis-
information highlight the need for careful review by humans on
such content before setting it for wider use. This paper argues for
the strategic integration of Al in university education, focusing
on the benefits, while acknowledging the limitat;

ions owned by
generative Al tools.
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. Applied computing — Education; - Software and its engi-
neering — ks and envi
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ABSTRACT KEYWORDS
“This paper explores a novel workflow that integrates Generative  Generafive Al Al in Education, Pedagogical Tools, ChatGl
Al tools, ChatGPT and DALLE, into educational use, aiming o DALLE
improve the traditional teaching methods in university education.
Our worl

Aflow is focused on creating short introductory videos for
descriptions available in
with the idea of introducing courses vi-

experimentation,
and we believe that it could be further enhanced to generate course

his will minimize the efforts of
duce detailed course videos as a

ACM Reference Format:

‘Oshani Weerakoon, Ville Leppinen, and Tuomas Mikili. 2024. Enhancing
Pedagogy with Generative Al Video Production from Course Descriptions
In Intemational Conference on Computer Systems and Technologies 2024
(CompSysTech '24), June 14-15, 2024, Ruse, Bulgaria. ACM, New Yok, NY.
USA, 7 pages. hitps?/doi org/10.1145/3674912:3674922

1 INTRODUCTION
The

egration of Artificial Intelligence (AI) into educational set
{ings has become more than a mere trend today. When ChatGET
was introduced by OpenAl on November 2022 (2], it sparked a
\ransformative wave in many research areas including teaching
and learning, with its potential as a Generative Al tool ChatGPT is
‘an artificial intelligence model for processing natural language that
was developed by OpenAL It utilizes the Generative Pre-trained
Transformer (GPT) technology L16], which is an autoregressive
system designed to emulate human-like text through deep learn-
ing algorithms [3]. ChatGPT has been extensively trained on large
volumes of data, enabling it to comprehend natural language and
deliver insightful, appropriate responses to user questions 3]
Generative Al has shown the ability to achieve educational goals
‘more effectively, at a reduced expense and on a larger scale [24]
‘According to a survey done in the USA with K-12 educators and
students aged 12-17, 30% educators have sed ChatGPT to organiz
lessons and encourage innovative classroom ideas, and 27% have
relied on it to improve their subject-matter expertise. [24].
Recently developed commercial tools, such as InVideo [6), Syn-
thesia [20], and VEED [23], can facilitate the video production

process through the application of Al technologies. However, a

notable limitation is the scarcity of platforms capable of script gen-
eration, with InVideo [6] being one of the few exceptions 21). Asa
result,users are often required to manually write scripts for most of
these tools. Furthermore, those tools that offer template ge
rely on simplistic prompts

produce

neration
[24], casting doubt on their ability to
Videos on educational content with such restricted input.
On the other hand, access to the entire list of functionalities offered
by these tools comes with a financial cost and the customization
may be limited

This study aims to introduce a novel workflow

to generate in-
troductory cours

e videos as autonomously as possible by utilizing
OpenAl's generative Al tools, ChatGPT-4 and DALL'E 2. We use
primary course descriptions to generate videos at this level of the
Study. Therefore, the generated videos provide a visual introduction
{0 the course and not a detailed elaboration on a specific course




Kritische Themenbereiche

Transparenz: Was muss ausgewiesen werden?
Recht: Was darf ein Avatar?

Empirie: Wie wirken Avatare in der Lehre?
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der Europiischen Union

EUROP}‘\\SCHEN PARLAMENTS UND DES RATES

Kapitel 1V, Artikel 50

I l a n S a VERORDNUNG (EU) 2024[1689 DES
I ' °
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1018“139 und (EU) 20\9{1\44 sowie der Richtlinien 20\4[90[EU, (EU) 2016[797 und (EU)
l 020]1828 (Verordnung iber kunstliche Intelligenz)

(Text von Bedeutun§ far den EWR)
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Bildnisse diirfen
Abgebil nur mit  Einwilli
ges%eut ﬁ;félezeﬁl))?elte.t oder 'c')ffentlilClllllgzllllI;gS 1iles
als erteilt, Wenri d * Eani.lligung gilt 1m ZWC - ?u
bilden LioB. of er Abgebildete dafiir, dal3 er €1 el
Tode des Ab,eb'rie Entlohnung erhielt. Nach (S;Ch
von 10 Jahregn dl dete.n bedart es bis zum Ab o
er Einwilligung der Ang eh{j?Ufe
igen

des Abgebildeten.
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§ 22 KUG

e des Bundesamts fUf

nisteriums der Justiz SOW
setze-im-intemet-de

€in Service des Bundesm!
Justiz - Www-9

Gesetz betreﬁend das Urheberrecht an Werken der pildenden

Kunste und der Photographie

KunsturhG
Ausfertigungsdatum: 0901,1907
Vollzitat:
"Gesetz petreffend das Urheberrecht an Werken der bildenden Knste und der Photographie In der im
Bundesgesetzblatt Teil W, Gliederungsnummer 440-3, yveroffentiichten pereinigten Fassung, das zuletzt durch
Februar 2001 (BGBI. 1'S.266) geandert worden ist"

Artikel 3§31 des Gesetzes vom 16.

stand: Zuletzt geéndert durch Art. 3§31GV. 16.2.2001 1266
73 mWV 1.1.1966, soweit es nicht den Schutz von

G aufgeh. durch § 141Nr 5 GV. 9.9.1965 | 12
gildnissen petrifft

FuBnote

et Textnachweis Geltung ab: 1.1.1975 +4+)
(+++ Amtlicher Hinweis des Normgebers auf EG-Recht:

Umsetzung d

er
EURL 2016/800 (CELEX Nr: 27.2.2024 1

32016L0800) vgl. Nr. 7 Bek. V-
Nr. 69 +4+)

§§ 1 bis 21

§22

Bildnisse durfen nur mit Einwilligungd des Abgebv\deten yerbreitet oder pffentlich zur Schau ges(ellt werden. Die

Einwilligund giltim Zweifel als erteilt, wenn der Abgebildete dafiir, daB er sich abbilden lie, eine Entlohnung
Ablaufe von 10 Jahren der Einwilligung der

erhielt. Nach dem Tode des Abgebildeten pedarf es bis zum
Angehorigen des Abgeb\\deten. Angehorige im Sinne dieses Gesetzes sind der i'merlebende Ehegatte oder
Lebenspartner und die Kinder des Abgebildeten und, wenn weder ein Ehegatte oder \ebenspartner noch Kinder

yorhanden sind, die Eltern des Abgebildeten-

§23
(1) Ohne die nach § 22 erforderliche Einwilligung dirfen verbreitet und zur Schau gestellt werden:

1. Bildnisse aus dem Bereiche der Zeitgeschlchte;

2. gilder, auf denen die Personen nur als Beiwerk N
erscheinen:

3. gilder von Versammiunge
te\lgenommen haben;
gildnisse, die nicht auf Bestellung ange(emgt sl
hoheren Interesse der Kunst dient.

eben einer Landschaft oder sonstigen Ortlichkeit

n, Aufzigen und ahnlichen Vorgangen. an denen die dargeste\lten personen

nd, sofern die Verbreitung oder Schaustellung einem

preitung und schaustellund: durch die ein perechtigtes
rletzt wird-

nt auf eine Ver
einer Angehangen vel

fugnis erstreckt sich ]edoch nicl
ser verstorben ist, s

(2) Die Be
des Abgebildeten oder, falls die:

Interesse

§24
Fir Zwecke der Rechtspflege und der offentlichen sSicherheit durfen von den gehorden gildnisse ohne Einwilligung
des Berechtigten sowie des Abgebi\deten oder seiner Angehorigen vew\elféltigl, verbreitet und affentlich zur

Schau gestellt werden.

§§ 25 bis 32 -

_seite 1von 4~
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§ 5]a UrhG Bruce Willis' Synchronsprecher siegt vorm LG Berlin II
KI-Nachahmung verletzt das Recht an
Karikatur, Parodie und Pastiche der eigenen Stimme

29.08.2025

Zulassig 1st die Vervielfaltigung, die Verbreitung
und die offentliche Wiedergabe eines
veroffentlichten Werkes zum Zweck der
Karikatur, der Parodie und des Pastiches. Die
Befugnis nach Satz 1 umfasst die Nutzung einer
Abbildung oder sonstigen Vervielfaltigung des
genutzten Werkes, auch wenn diese selbst durch
ein  Urheberrecht oder ein  verwandtes
Schutzrecht geschiitzt ist.

"Yippie-Ya-Yay, Schweinebacke!": Unter anderem als Synchronstimme von Bruce Willis erreichte

Manfred Lehmann grofse Bekanntheit.

Ein Youtuber hat mittels KI die bekannte Stimme des
Synchronsprechers Manfred Lehmann nachgeahmt und fiir
RWTHALCHEN seine Videos genutzt — ohne dessen Einwilligung. Dafiir muss
UNIVERSITY er Lehmann nun ein fiktives Honorar zahlen, entschied das LG
Berlin II.

=<
‘. CLS
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§5la UrhG

Karikatur, Parodie und Pastiche

Zulassig 1st die Vervielfaltigung, die Verbreitung
und die offentliche  Wiedergabe eines
veroffentlichten Werkes zum Zweck der
Karikatur, der Parodie und des Pastiches. Die
Befugnis nach Satz 1 umfasst die Nutzung einer
Abbildung oder sonstigen Vervielfaltigung des
genutzten Werkes, auch wenn diese selbst durch
ein  Urheberrecht oder ein  verwandtes
Schutzrecht geschiitzt ist.

Art. 1 Abs. 1 GG
Art. 2 Abs 1 GG
9 823 Abs. 1 u. 2 BGB

Recht am eigenen Wort

Es bezieht sich auf die von einer
Person gesprochenen, geschriebenen
oder auf sonstige Weise gedullerten
Worte und umfasst die Befugnis,
selbst zu entscheiden, ob der Inhalt
emnem oder mehreren Dritten oder der
Offentlichkeit zuginglich sein soll..
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Konsequenzen aus der Arbeitsdefinition

Wir betrachten die volle Bandbreite von
Avataren gemaB3 unserer Definition.

Source: https://ufsSplasi’.Com/photos/dw@cA IxSUBS
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Evidenz zu
Tutoring- und
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Abstract: d ing the ge of g personalized feedback for
programming & ignm is ding due to several factors, like the complexity of
code syntax or different ways to correctly solve a task. In this experimental study, we

automated the process of feedback generation by employing OpenAl's GPT-3.5 model

to generate personahzed hints for students solving programming assignments on an

automated assessment platform. Students rated the usefulness of GPT-generated
hints positively. The experimental group (with GPT hints enabled) relied less on the
platform’s regular feedback but performed better in terms of percentage of successful
submissions across consecutive attempts for tasks, where GPT hints were enabled.
For tasks where the GPT feedback was made unavailable, the experimental group
needed significantly less time to solve assignments. Furthermore, when GPT hints
were unavailable, students in the experimental condition were initially less likely to
assignment correctly. This suggests potential over-reliance on GPT-
owever, students in the experimental condition were able to
reaching the same percentage correct after seven
ilability of GPT hints did not significantly impact students’

solve the
generated feedback. H
correct reasonably rapidly,
submission attempts. The avai
affective state.

ted nt tools, automated feedback, LLM,

Key
GPT

1. Introduction

Models (LLMs) are deep neural network m

| as a CoaCh to © The Author(s) 2025
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6220, P<0.001), 4nd Formu‘atlon

odels able to effectively process
(Carlini etal., 2021). LLMs have garnered significant
rocessing (NLP) because of the ability to generate
MOCeSStg N = - 1nqv in educational settings
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Lernwirksamkeit

Studierende erreichen wahrend der
Arbeit mit Chatbots hohere
Kompetenzebenen (+1Ebene nach
Bloom).

Insbesondere entdecken und
korrigieren Studierende durch die
Arbeit mit Tutoring Bots eigene
Fehlannahmen.

Dies gilt uber verschiedene
Fachdisziplinen hinweqg.
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Ich verstehe die Aufgabe nicht. Ist es
korrekt, dass ich zuerst ableiten muss und
dann die erste Ableitung integrieren? Das
wirde doch heiBen, dass f(x) selbst das
Integral ist.

Al Tutor 10:31:37
Du bist auf dem richtigen Weg! Die
Stammfunktion von f/(x) ist tatsachlich
wieder f(z). Du musst also im Prinzip nicht

erst ableiten und dann wieder
aufintegrieren, sondern kannst dir diesen
Schritt sparen.
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Abstract

u H i e r Wi r ke n a b e r e i n e R e i h e VO n Sté rva ri a b | e n ( Z . B . Computer-based simulations for learning offer affordances for advanced capabili-

ties and expansive possibilities for knowledge construction and skills application.

A M M M M M M Virtual agents, when powered by artificial intelligence (Al), can be used to scaffold

Ve rt ra u e n SW u rd I g ke I t 1 A kt I V I e r u n g 1 M Ot I Vat I O n ). personalized and adaptive learning processes. However, a synthesis or a systematic
evaluation of the learning effectiveness of Al-powered virtual agents in computer-

based simulations for learning is still lacking. Therefore, this meta-analysis is aimed

at evaluating the effects of Al-powered virtual agents in computer-based simulations

for learning. The analysis of 49 effect sizes derived from 22 empirical studies sug-
gested a medium positive overall effect, g = 0.43, SE=0.08, 95% C.I. [0.27, 0.59],

" A— favoring the use of Al-powered virtual agents over the non-Al-powered virtual agent
A real life application condition in computer-based simulations for learning. Further, moderator analyses
revealed that intervention length, Al technologies, and the representation of Al-pow-

= If you were asked to give a donation, how ered virtual agents significantly explain the heterogeneity of the overall effects. Con-
should the organizers present the options? versely, other moderators, including education level, domain, the role of Al-powered
virtual agents, the modality of Al-powered virtual agents, and learning environment,

A __$10___$25__ $50 __ $100 __$200 appeared to be universally effective among the studies of Al-powered virtual agents

: in computer-based simulations for learning. Overall, this meta-analysis provides

B: ___$200 ___$100 __$50 __ $25__ $10 - o systematic and existing evidence supporting the adoption of Al-powered virtual

agents in computer-based simulations for learning. The findings also inform about
evidence-based design decisions on the moderators analyzed.

Keywords Artificial intelligence - Computer-based simulation - Machine learning -
Pedagogical agents - Simulation-based learning - Virtual agents

Fig. 1. Educator Type: Digital Human Avatar (Condition 1)
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= Signifikante und identische Verbesserung
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Generative Al for Learning: Investigating
the Potential of Learning Videos with Synthetic
Virtual Instructors
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Abstract. Recent advances in generative artificial intelligence (AI) have cap-
tured worldwide attention. Tools such as Dalle-2 and ChatGPT demonstrate that
tasks previously thought to be beyond the capabilities of AI may now augment
the productivity of creative media in various new ways. To date, there is limited

research investigating the real-world educational value of Al-g d media. To
address this gap, we examined the impact of using generative Al to create learn-
ing videos with synthetic virtual i . We took a mixed-method approact

randomly assigning adult learners (n = 83) into one of two micro-learning condi-
tions, collecting pre- and post-learning and surveying participants on
their learning experience. The control condition included a traditionally produced
instructor video, while the experimental condition included an Al d learn-

ing video with a synthetic virtual instructor. Learners in both conditions demon-
strated significant improvement from pre- to post-learning (p <.001), with no
significant differences in gains between the two conditions (p = .80), and no
qualitative diffe in the perceived learning experience. These findings sug-
gest that Al-generated learning videos have the p ial to be a viable sut

for videos produced via traditional methods in online educational settings, making
high quality educational content more ible across the globe.

Keywords: Al-Generated Learning Content - Generative Al - Al in Education

1 Introduction

Despite the growing body of evidence demonstrating the positive impacts of using Al
to support learning, engagement, and metacognitive development [1-3], the use of gen-
erative Al in learning contexts remains largely unexamined. Recent advancements in
generative Al tools have enabled the synthesis of realistic digital content, including pho-
torealistic images, voice cloning, and face animation [4-6]. These tools are being lever-
aged across several industries including entertainment, customer services and marketing

© The Author(s), under exclusive license to Springer Nature Switzerland AG 2023
N. Wang et al. (Eds.): AIED 2023, CCIS 1831, pp. 523-529, 2023.
https://doi.org/10.1007/978-3-031-36336-8_81
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1. Introduction
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Karakus Yilmaz, & Goktas, 2017; Segaran. Mohamad Ali, & H
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Jearning in 3D environments can prove more effective than
the traditional classroom environment (Papanastasiot., Drig
Lytras, & Papanastasiou, 2019; Saidin, Halim, & Yahaya, 2(
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enhanced by the sense of embodiment and presence (Gori
mann, Amato, & Richir, 2017). One feature of VR or AR's
N fim the relevance of presence and embodiment are the us
Many immersive virtual reality applications include virt
that are classified into avatars and agents (Michacl Grigort
sias, 2022). An avatar refers to a character representing a
in an online or virtual environment. LaValle (2023) definc
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10° Stellt Euch Avatar-basierte Projekte aus Eurem
Arbeitskontext vor?
20 Diskutiert fur diese Projekte folgende Aspekte:
a) Warum wurde die Umsetzung als Avatar gewahlt?
b) Wurden die Ziele erreicht?

c) Was waren die wichtigsten Erfahrungen, was die
groten Herausforderungen?



